
 

 
 



1 Informazioni generali

1.1 Introduzione

1.1.1 Versione documento

1.1.2 Registro Revisioni

1.1.3 Informazioni su questo manuale utente

1.1.4 Riserva di modifiche e validità

1.1.5 Esclusione di responsabilità

1.1.6 Completezza

1.1.7 Luogo di deposito

1.2 About Moog

1.3 Istruzioni di lettura

1.4 Identificazione

1.4.1 Etichetta

1.4.2 Nome ed indirizzo del produttore

1.4.3 Dichiarazione di conformità

1.5 Informazioni di sicurezza

1.5.1 Note generali

1.5.2 Personale Qualificato

1.5.3 Conoscenze di base richieste

1.5.4 Uso corretto del prodotto

1.5.5 Scopo delle istruzioni operative

1.5.6 Sistema di sicurezza

1.5.7 Zone pericolose

1.5.8 Note sull'utilizzo

1.5.9 Lavorando nel quadro elettrico

1.5.10 Pianificazione del progetto

1.5.11 Installazione, messa in servizio e manutenzione

1.5.12 Connessione dell'alimentazione ad MC600plus

1.5.13 Collegamento dell'alimentazione ai sensori

1.5.14 Sicurezza dei dati

1.6 Software Copyrights

2 Informazioni per l'uso

2.1 Informazioni per l'utilizzo

2.2 Destinazione d'uso

2.3 Caratteristiche principali

2.4 Consumabili

2.5 Riparazioni

2.6 Standard applicabili

2.6.1 Marcatura CE

2.6.2 Compatibilità elettromagnetica (EMC)

2.6.3 Condizioni ambientali

2.6.4 Condizioni e limiti meccanici

2.6.5 Condizioni chimiche

2.6.6 Grado di protezione IP



2.6.7 Prevedibili utilizzi impropri

2.7 Componenti di MC600plus

2.7.1 Hardware components

2.7.2 Funzionalità software

2.7.3 MASS

2.8 Architettura del sistema

2.8.1 Diagramma a blocchi

2.8.2 Architetture disponibili

2.8.3 Applicazioni centralizzate rispetto decentralizzate

2.8.4 Chiavi di licenza

2.9 Combinare i sockets

2.10 Combinare sockets e moduli

2.11 Applicazione centralizzata a singolo processore

2.12 Applicazione decentralizzata a singolo processore

2.13 Messa in servizio di MC600plus

2.13.1 Condizioni di consegna di MC600plus

2.13.2 Rimuovere la protezione della batteria

2.13.3 Connessione alimentazione elettrica

2.13.4 Caricamento del firmware

2.14 Istruzioni operative

2.14.1 Programmazione e configurazione

2.14.1.1 Comunicazione tra MC600plus and MASS

2.14.1.2 Stato del device

2.14.1.3 Comportamento durante lo spegnimento o interruzione dell'alimentazione

2.14.1.4 Comportamento all'accensione

2.15 Messa fuori servizio di MC600plus

2.15.1 Smontaggio di MC600plus

2.15.2 Smaltimento

3 Hardware

3.1 Moduli MC600plus

3.2 Alimentazione Elettrica

3.3 IMI220-6031A001: POWER SUPPLY - MAIN CPU - HMI DRIVER

3.3.1 Informazioni generali

3.3.2 Caratteristiche tecniche

3.3.3 Vista frontale

3.3.3.1 Sezione L

3.3.3.2 Sezione M

3.3.3.3 Sezione R

3.3.4 Connessioni

3.3.4.1 Sezione L

3.3.4.2 Sezione M

3.3.4.3 Sezione R

3.3.5 Sostituzione batteria

3.4 IMI220-6980A001: BUS TRANSCEIVER (TRX + PSU)

3.4.1 Informazioni Generali



3.4.2 Alimentatore

3.4.3 Informazioni addizionali

3.4.4 Dati Tecnici

3.4.5 Vista Frontale

3.4.5.1 Sezione TRANSCEIVER

3.4.5.2 Sezione PSU

3.4.6 Connessioni

3.4.6.1 Sezione TRANSCEIVER

3.4.6.2 Sezione PSU

3.5 IMI220-6970A001: POWER SUPPLY BOOSTER

3.5.1 Informazioni generali

3.5.2 Caratteristiche tecniche

3.5.3 Vista frontale

3.5.4 Connessioni

3.5.4.1 Sezione PSU

3.6 IMI220-6100A001: 16DI 24VDC

3.6.1 Informazioni Generali

3.6.2 Dati Tecnici

3.6.3 Vista Frontale

3.6.4 Connessioni

3.6.5 Collegamenti con l'esterno

3.7 IMI220-6100B001: 16DI 24VDC + 2 Counters

3.7.1 Informazioni Generali

3.7.2 Dati Tecnici

3.7.3 Vista Frontale

3.7.4 Connessioni

3.7.5 Collegamenti con l'esterno

3.7.6 Configurazione I/O in MASS

3.8 IMI220-6150A001: 16DO 24VDC 0.5A

3.8.1 Informazioni Generali

3.8.2 Dati Tecnici

3.8.3 Vista Frontale

3.8.4 Connessioni

3.8.5 Collegamenti con l'esterno

3.9 IMI220-6161A001: 8DO RELAY

3.9.1 Informazioni generali

3.9.2 Caratteristiche tecniche

3.9.3 Front View

3.9.4 Simplified output diagram

3.9.5 User led

3.9.6 Connections

3.9.7 Connections to the external

3.10 IMI220-6180A001: 12DO 24VDC 2A

3.10.1 Informazioni Generali

3.10.2 Dati Tecnici



3.10.3 Vista Frontale

3.10.4 Connessioni

3.10.5 Collegamenti con l'esterno

3.11 IMI220-6200A001: 4AI 16BIT

3.11.1 Informazioni Generali

3.11.2 Dati Tecnici

3.11.3 Impedenza e fase di ingresso

3.11.4 Banda passante e risposta al gradino

3.11.5 Vista Frontale

3.11.6 Connessioni

3.11.7 Collegamenti con l'esterno

3.11.8 Configurazione I/O in MASS

3.12 IMI220-6201A001: 8AI 16BIT

3.12.1 Informazioni Generali

3.12.2 Dati Tecnici

3.12.3 Impedenza e fase di ingresso

3.12.4 Banda passante e risposta al gradino

3.12.5 Vista Frontale

3.12.6 Connessioni

3.12.7 Collegamenti con l'esterno

3.12.8 Configurazione I/O in MASS

3.13 IMI220-6201A002: 8AI 16BIT ±20mA

3.13.1 Informazioni Generali

3.13.2 Dati Tecnici

3.13.3 Impedenza e fase di ingresso

3.13.4 Connessioni

3.13.5 Collegamenti con l'esterno

3.13.6 Configurazione IO in MASS

3.14 IMI220-6203A001: 8AI 0÷25mA Fully Isolated 16 bit

3.14.1 Informazioni Generali

3.14.2 Dati Tecnici

3.14.3 Impedenza e fase di ingresso

3.14.4 Banda passante e risposta al gradino

3.14.5 Vista Frontale

3.14.6 Connessioni

3.14.7 Collegamenti con l'esterno

3.14.8 Configurazione I/O in MASS

3.15 IMI220-6204A001: 3 LVDT/Resolver

3.15.1 Informazioni Generali

3.15.2 Dati Tecnici

3.15.3 Impedenza e fase di ingresso

3.15.4 Banda passante e risposta al gradino

3.15.5 Vista Frontale

3.15.6 Connessioni

3.15.7 Collegamenti con l'esterno



3.15.8 Configurazione LVDT I/O nel MASS

3.16 IMI220-6210A001: 4 AI ±5A 12bit

3.16.1 General Information

3.16.2 Dati tecnici

3.16.3 Vista frontale

3.16.4 Diagramma semplificato ingresso

3.16.5 Led utente

3.16.6 Connessioni

3.16.7 Collegamenti con l'esterno

3.16.8 Configurazione I/O in MASS

3.17 IMI220-6501A001: 4 Encoder SSI/Quad

3.17.1 Informazioni Generali

3.17.2 Dati Tecnici

3.17.3 Vista Frontale

3.17.4 Connessioni

3.17.5 Gestione Multi-magnete

3.17.6 Collegamenti con l'esterno

3.17.7 Configurazione I/O in MASS

3.17.8 Esempi di calibrazione per CPU MC600plus

3.18 IMI220-6250A001: 4AO 16BIT

3.18.1 Informazioni Generali

3.18.2 Dati Tecnici

3.18.3 Vista Frontale

3.18.4 Connessioni

3.18.5 Collegamenti con l'esterno

3.18.6 Configurazione I/O in MASS

3.19 IMI220-6251A001: 8AO 16BIT

3.19.1 Informazioni Generali

3.19.2 Dati Tecnici

3.19.3 Vista Frontale

3.19.4 Connessioni

3.19.5 Collegamenti con l'esterno

3.19.6 Configurazione I/O in MASS

3.20 IMI220-6260A001: 4AO I/V 16BIT

3.20.1 Informazioni Generali

3.20.2 Dati Tecnici

3.20.3 Vista Frontale

3.20.4 Connessioni

3.20.5 Collegamenti con l'esterno

3.20.6 Configurazione I/O in MASS

3.21 IMI220-6262A001: 4AO I/V 16BIT +/-10V@100mA

3.21.1 Informazioni generali

3.21.2 Caratteristiche tecniche

3.21.3 Esempio Performance

3.21.4 Diagramma a blocchi



3.21.5 Vista frontale

3.21.6 Collegamenti

3.21.7 Connections to the external

3.21.8 Configurazione I/O in MASS

3.22 IMI220-6220A001: 4TEMPERATURE 16BIT

3.22.1 Informazioni Generali

3.22.2 Dati Tecnici

3.22.3 Impedenza e fase di ingresso banda passante

3.22.4 Vista Frontale

3.22.5 Connessioni

3.22.6 Collegamenti con l'esterno

3.22.7 Configurazione I/O in MASS

3.23 IMI220-6221A001: 8TEMPERATURE 16BIT

3.23.1 Informazioni Generali

3.23.2 Dati Tecnici

3.23.3 Impedenza e fase di ingresso banda passante

3.23.4 Vista Frontale

3.23.5 Connessioni

3.23.6 Collegamenti con l'esterno

3.23.7 Configurazione IO in MASS

3.24 Distanze di installazione

3.25 Barra Din

3.26 Montaggio

3.27 Smontaggio

3.28 Dimensioni Modulo Processore

3.29 Dimensioni Modulo Processore

3.30 Dimensioni Modulo I/O

3.31 Dimensioni Socket I/O

3.32 Chiave di licenza (License Key)

3.32.1 Chiave di licenza per MC600plus

3.33 C46665: Connettore alimentatore

3.33.1 Dati Tecnici

3.33.2 Vista dall'alto/laterale

3.33.3 Connessioni

3.34 C46666: Connettore I/O

3.34.1 Dati Tecnici

3.34.2 Vista dall'alto/laterale

3.35 IMI220-6990A001: 3 SLOT SOCKET - MAIN

3.35.1 Informazioni Generali

3.35.2 Dati Tecnici

3.35.3 Vista Frontale

3.36 IMI220-6991A001: 3 SLOT SOCKET - I/O

3.36.1 Informazioni Generali

3.36.2 Dati Tecnici

3.36.3 Vista Frontale



3.37 IMI220-7000A001: HMI TOUCH PANEL 7"

3.37.1 Informazioni Generali

3.37.2 Dati Tecnici

3.37.3 Vista Frontale

3.37.4 Modalità Comunicazione

3.37.5 Connessioni

3.37.6 Collegamenti con l'alimentazione

3.37.7 Installazione

3.38 IMI220-7001A001: HMI TOUCH PANEL 10.4"

3.38.1 Informazioni Generali

3.38.2 Dati Tecnici

3.38.3 Vista Frontale

3.38.4 Modalità Comunicazione

3.38.5 Connessioni

3.38.6 Collegamenti con l'alimentazione

3.38.7 Installazione

3.39 IMI220-7002A001: HMI TOUCH PANEL 12.1"

3.39.1 Informazioni Generali

3.39.2 Dati Tecnici

3.39.3 Vista Frontale

3.39.4 Modalità Comunicazione

3.39.5 Connessioni

3.39.6 Collegamenti con l'alimentazione

3.39.7 Installazione

3.40 IMI220-7003A001: HMI TOUCH PANEL 15" ORIZZONTALE

3.40.1 Informazioni Generali

3.40.2 Dati Tecnici

3.40.3 Vista Frontale

3.40.4 Modalità Comunicazione

3.40.5 Connessioni

3.40.6 Collegamenti con l'alimentazione

3.40.7 Installazione

3.41 IMI220-7003A002: HMI TOUCH PANEL 15" VERTICALE

3.41.1 Informazioni Generali

3.41.2 Dati Tecnici

3.41.3 Vista Frontale

3.41.4 Modalità Comunicazione

3.41.5 Connessioni

3.41.6 Collegamenti con l'alimentazione

3.41.7 Installazione

3.42 IMI220-123B002: Display LCD a Colori - Touch screen - Tastiera - interfaccia LVDS - USB

3.42.1 Informazioni Generali

3.42.2 Dati Tecnici

3.42.3 Vista Frontale

3.42.4 Gestione Tasti



3.42.5 Modalità Comunicazione

3.42.6 Connessioni

3.42.7 Collegamenti con l'alimentazione

3.42.8 Installazione

3.42.9 Certificazione UL

3.43 IMI220-7100A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 7x3

3.43.1 Informazioni Generali

3.43.2 Dati Tecnici

3.43.3 Vista Frontale

3.43.4 Gestione Tasti

3.43.5 Modalità Comunicazione

3.43.6 Connessioni

3.43.7 Dimensioni

3.43.8 Cut Out

3.43.9 Strips

3.44 IMI220-7101A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 10x2

3.44.1 Informazioni Generali

3.44.2 Dati Tecnici

3.44.3 Vista Frontale

3.44.4 Gestione Tasti

3.44.5 Modalità Comunicazione:

3.44.6 Connessioni

3.44.7 Dimensioni

3.44.8 Cut Out

3.44.9 Strips

3.45 IMI220-7102A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 10x4

3.45.1 Informazioni Generali

3.45.2 Dati Tecnici

3.45.3 Vista Frontale

3.45.4 Gestione Tasti

3.45.5 Modalità Comunicazione

3.45.6 Connessioni

3.45.7 Dimensioni

3.45.8 Cut Out

3.45.9 Strips

3.46 IMI220-7103A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 12x4

3.46.1 Informazioni Generali

3.46.2 Dati Tecnici

3.46.3 Vista Frontale

3.46.4 Gestione Tasti

3.46.5 Modalità Comunicazione

3.46.6 Connessioni

3.46.7 Dimensioni

3.46.8 Cut Out

3.46.9 Strip



3.47 C46668: Modulo remotazione tastiere

3.47.1 Informazioni Generali

3.47.2 Dati Tecnici

3.47.3 Vista Frontale

3.47.4 Configurazione

3.47.5 Connessioni

4 Componenti software

4.1 Componenti software

4.2 WebServer

4.2.1 Information

4.2.2 Tasks

4.2.3 Diagnostic

4.2.4 Support

4.2.4.1 Firmware update

4.3 VNC

4.4 FTP

4.5 EoE - FoE

5 MASS

5.1 Device Editor (Rack)

5.1.1 Aggiungere il device MC600

5.1.2 Lista Moduli

5.1.3 Inserimento Modulo Processore Principale

5.1.4 Inserimento dei moduli

5.1.5 Definizione nomi I/O

5.1.6 Moog I/O unificato

5.1.6.1 Ingressi digitali

5.1.6.2 Uscite digitali

5.1.6.3 Ingressi analogici

5.1.6.4 Uscite analogiche

5.1.7 Sezione Rack

5.1.8 Sezione Units

5.1.9 Sezione Status

5.1.10 Sezione Information

5.1.11 Operazioni sui Moduli

5.1.12 Eliminare un Modulo (Cut)

5.1.13 Copiare un Modulo (Copy)

5.1.14 Incollare un Modulo (Paste)

5.1.15 Aggiungere un Modulo (Add Module)

5.1.16 Spostare un Modulo (Moving)

5.1.17 Modulo opzionale (Toggle optionality)

5.1.18 Modulo disabilitato (Toggle enable)

5.1.19 Localizzare un Modulo (Locate)

5.2 Moog MMI Manager

5.2.1 Options

5.2.2 Font



5.2.3 Variables

5.2.4 Multilanguage Text

5.2.4.2 Import all texts

5.2.4.3 Multilanguage Text Menu Contestuale

5.2.4.4 Block/Unblock Language

5.2.4.5 Copy

5.2.4.6 Cut

5.2.4.7 Delete

5.2.4.8 Duplicate Current Language

5.2.4.9 Export

5.2.4.10 Goto

5.2.4.11 Import

5.2.4.12 Insert Texts

5.2.4.13 New Language

5.2.4.14 Paste

5.2.4.15 Remove Current Language

5.2.4.16 Rename Current Language

5.2.4.17 Renumbering

5.2.4.18 Show Characters Map

5.2.5 Oggetto Page

5.2.5.1 Operazioni nella pagina

5.2.5.2 Proprietà oggetto Page

5.2.5.3 Inserire oggetto

5.2.5.4 Selezionare oggetto

5.2.5.5 Muovere oggetto

5.2.5.6 Menu Pages

5.2.5.7 Tool Bar

5.2.5.8 Tool Box

5.2.5.9 Menu Contestuale

5.2.5.10 Proprietà Comuni Oggetti

5.2.5.11 Oggetto Panel

5.2.5.12 Oggetto Variable Value

5.2.5.13 Oggetto Static Text

5.2.5.14 Oggetto Bar Graph

5.2.5.15 Oggetto Selector

5.2.5.16 Oggetto Image

5.2.5.17 Oggetto Button

5.2.5.18 Oggetto Parison Editor

5.2.5.19 Oggetto XY Graph

5.2.5.20 Oggetto Model

5.2.6 Oggetto Variable Description Text

5.2.6.1 Variable description text Menu Contestuale

5.3 Moog Font Editor

5.3.1 Menu File

5.3.2 Edit menu



5.3.3 Char menu

5.3.4 Visualization menu

5.3.5 Help menu

5.3.6 Barra dei pulsanti

5.3.7 Procedura installazione Font

5.4 Moog USB stick generation

5.4.1 Aggiornamento del Sistema (System Update)

5.4.2 Aggiornamento del Sistema e Recupero dell'Applicazione (System Update & Application recovery)

5.4.3 Clonare l'Applicazione (Clone Application)

5.4.4 Impostazioni di rete (System Network Setting)

5.4.5 Scarica informazioni del sistema (Get System information)

5.4.6 Aggiornare l'applicazione (Application update)

5.4.7 Full System Backup

5.5 System Task Configuration (Wizard)

5.5.1 Auto Tuning Controllo Assi

5.5.2 Auto Tuning Controllo Temperature

5.5.3 Controllo Video
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Apparecchiatura aperta: 

 

Tensione pericolosa: 

 

 

  

 

• IEC 61131

• Sicurezza

• Stop D‘emergenza

• Riavvio



• Tensione

• Rottura dei cavi

• Connessioni
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• Alimentazione elettrica

• plus

• plus

• 
o 

o 

• plus

• 

• 

• Alimentazione elettrica

 

  

plus
plus  

 



 

 

  

 

• plus

• 

• 

• 

 



  

https://www.moog.it/content/dam/moog/literature/Italy/MOOG_Italiana_CG_Acquisto_Vendita_02.pdf 
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IMI220-6031A001  

 

  
Nessuna riparazione può essere eseguita dal cliente sui prodotti della famiglia MC600. In caso di danno al prodotto contattare 
il riferimento locale di Moog. 

Se la seguente etichetta anti-manomissione è rotta o rimossa, la garanzia del prodotto decade:  
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• IMI220-6031A001: MC600plus POWER SUPPLY - MAIN CPU - HMI DRIVER

 

 

• IMI220-6980A001: BUS TRANSCEIVER (TRX + PSU)

 

 

 

• IMI220-6100A001: 16DI 24VDC

• IMI220-6100B001: 16DI 24VDC

 

 

• IMI220-6150A001: 16DO 24VDC 0.5A

• IMI220-6161A001: 8DO RELAY

• IMI220-6180A001: 12DO 24VDC 2A

 

 

 

• IMI220-6200A001: 4AI 16BIT

• IMI220-6201A001: 8AI 16BIT

• IMI220-6201A002: 8AI 16BIT

• IMI220-6203A001: 8AI 0÷25mA FULLY ISOLATED 16BIT

• IMI220-6204A001: 3 LVDT

• IMI220-6210A001: 4 AI ±5A 12bit

• IMI220-6501A001: 4 Encoder SSI/Quad

 

 

• IMI220-6250A001: 4AO 16BIT

• IMI220-6251A001: 8AO 16BIT

• IMI220-6260A001: 4AO I/V 16BIT

• IMI220-6262A001: 4AO I/V 16Bit 100mA

 

 

• IMI220-6220A001: 4TEMPERATURE 16BIT

• IMI220-6221A001: 8TEMPERATURE 16BIT

 

Altro: 

 

• IMI220-6990A001: 3 SLOT SOCKET - MAIN

• IMI220-6991A001: 3 SLOT SOCKET - I/O

 

 

• License Key

• C46665: Power Supply Connector

• C46666: I/O Connector

 

 



• IMI220-6970A001: POWER SUPPLY BOOSTER

 

 

 

• IMI220-7000A001: HMI TOUCH PANEL 7"

• IMI220-7001A001: HMI TOUCH PANEL 10.4"

• IMI220-7002A001: HMI TOUCH PANEL 12"

• IMI220-7003A001: HMI TOUCH PANEL 15 orizzontale"

• IMI220-7003A002: HMI TOUCH PANEL 15 verticale"

• IMI220-123B002: Pannello grafico LCD a Colori - Touch screen - Tastiera - interfaccia LVDS - USB - Rotella

 

 

• IMI220-7100A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 7x3

• IMI220-7101A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 10x2

• IMI220-7102A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 10x4

• IMI220-7103A001: HMI AUTOMATION KEYBOARD 12x4

 

 

• C46668 Modulo remotazione tastiere

 



  

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

• IMI220-6980A001: Bus Transceiver
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• Connettore LCD

• Connettore KEYBOARD

• Connettore LAN

• Connettore ECATmaster

• Connessioni USB1/2/3
USB pinout

  

• Connettore CANopen

• Batteria

  

• Pulsante di STOP

• Led CPU
o (3)

o (1)

o (3)

o (3)

o 
o 
o (2)

o 

o (3)

• Led BATTERIA

• Led PSU
o 



o 
o 
o (1)

o (1)

o (1)

o (2)

o (3)

• Led SERVICE

• Porta Micro USB

• Connettori a 9 poli

• Connettore B-BUS

• Connettore a 5 poli L'alimentazione

• Led 24V
o 
o 

o 

blink (1) = 1.2 sec ON, 1.2 sec OFF 

blink (2) = 0.6 sec ON, 0.6 sec OFF 

blink (3) = 0.3 sec ON, 0.3 sec OFF 

pulse (4) = min 1.2 sec; max 2.4 sec 

 

  

  





• 

• 
o 

o 
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• RUN Led

• B-BUS Led

• 

• (1)

• 

• (1)

• Connettore IN

• Connettore OUT

 



  

• PSU Led

• 

• (1)

• (1)

• (1)

• (3) ovracorrente

• 

• 

• 24V Led

• Connettore 5 poli power supply

lampeggio (1) = 1.2 sec ON, 1.2 sec OFF 

lampeggio (2) = 0.6 sec ON, 0.6 sec OFF 

lampeggio (3) =0.3 sec ON, 0.3 sec OFF 

impulso (4) = min 1.2 sec; max 2.4 sec 

 

  

  

 

  

 

 



 



  

 

 

  

MASS-
Support@moog.com  
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²

²

 

mailto:%20MASS-Support@moog.com
mailto:%20MASS-Support@moog.com


 

  

 
• VLB Led: Led verde = Local bus abilitato.

• V DC-DC Led: Led verde = DC/DC converter abilitato.

• PSU Led: Led verde = Booster abilitato.

• 24V Led

• Connettore 5 Poles: Utilizzato per connettere l’alimentazione 24VDC esterna

 

  

  

 

 



 



  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6100A001. 

 

  

 

 

Tempo di ritardo

 

Diagnostica
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• Led verdi:

• Connettore 20 poli:

 

  



 

  

 



  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6100B001. 

 

  

 

 

Tempo di ritardo
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• Led verdi:

• Connettore 20 poli:

 



  

 

  

  



FastBoolIn  

 

MC600 and MC600plus Calibration Example: 

 

 

 

 

 

 



  

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6150A001. 

 

  

 

 

 

Tempo di risposta
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²

 

 

  

 
• Led verdi:

• Led rossi:

• Connettore 20 poli:

 

  



 

  

 



  

 

  

 

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6161A001. 
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• 20 Poles Connector: Used for connecting the 24Vdc power supply and 8SPST FormA NO contacts.

 

  

 

 



 

 

  

◼

◼

 

  

 

  

 

 



  

 

  

. Le uscite sono di tipo in tensione (PNP) con una corrente massima per 
ogni canale di 2 A e sono divise in 2 gruppi da 6. Singoli LED verdi forniscono lo stato reale di ogni uscita. Un LED rosso per 
ogni gruppo di 2 uscite fornisce la segnalazione di guasto. 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6180A001. 

 

  

 

 

 

Tempo di risposta
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• Led verdi:

• Led rossi:

• Connettore 20 poli:

 

  



 

  

 



  

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6200A001. 
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• Connettore 20 Poli tilizzato per collegare gli ingressi analogici al modulo.

 

  



 

  

  

 

Start1  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6201A001. 
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• Connettore 20 Poli si utilizza per collegare gli ingressi analogici al modulo.

 

  



 

  

  

 



Start1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6201A002. 
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Vista Frontale 



 

• Connettore 20 Poli si utilizza per collegare gli ingressi analogici al modulo.

 

  

 

  



  

Per utilizzare questa scheda è necessario impostare sull'applicazione MASS le seguenti variabili: 

Start1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6203A001. 
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• Connettore 20 Poli si utilizza per collegare gli ingressi analogici al modulo.

 

  



 

  

  

Per utilizzare questa scheda è necessario impostare sull'applicazione MASS le seguenti variabili: 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6204A001. 
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• 24V Led: L

• 

• 

• 

• 

• 

• Connettore 20 Poli

 

  





 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

nput A. 

nput B. 

GainA  

 

 

- LVDT 5 o 6 fili: 

 

 

 

 

 

 

nput A. 

nput B. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 4 AI ±5A 12bit 

 

 

  

 

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6210A001. 
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• Connettore 20 Poli si utilizza per collegare gli ingressi analogici al modulo.

 

  

 

 



 

 

  

◼

◼

◼

◼

 

  



 

  

Per cablare il modulo in modo corretto, fare riferimento al disegno precedente. Per evitare il rischio di cortocircuito o di perdita 
di contatto, consigliamo di utilizzare un filo con puntale invece del filo senza puntale. Le informazioni relative al connettore 
femmina sono riportate nel capitolo "C46666 Connettore I/O". 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6501A001. 
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• 4 Led: L

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• Connettore 20 Poli Utilizzato per collegare gli encoder al modulo.
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C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6250A001. 
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• 24V Led: L

• 

• 

• 

• Connettore 20 poli tilizzato per collegare le uscite analogiche al modulo.

 

  



 

  

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6251A001. 
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1. @ I load = 10mA 

 

  

 
• 24V Led: L

• 

• 

• 

• Connettore 20 poli tilizzato per collegare le uscite analogiche al modulo.

 

  



 

  

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6260A001. 
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• 24V Led: L



• 

• 

• 

• Connettore 20 poli tilizzato per collegare le uscite analogiche al modulo.

 

  



 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



  

 

 

  

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6262A001. 
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• 24V Led

o 
o 
o 
o 
o 

o 

• Connettore a 20 poli

 

  





 

  

C46666 
I/O Connector  

 

  

 

Start1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6220A001. 
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Based on the measurement range, without consideration of the reference junction measurement error 

 

  

 

 

  



 

• Connettore 20 poli

 

  



 

  

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

  

 

 

C:\Program Files (x86)\MASS\CoDeSys\Examples\M_MC600Modules\IMI220-6221A001. 
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1. Based on the measurement range, without consideration of the reference junction measurement error 

 

  

 

 

  



 

• Connettore 20 poli

 

  



 

  

  

 

Start1  
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Passo 2:Spingereisocketinsieme fino a... 
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 Dimensioni Modulo Processore 
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I 2 slot liberi sono disponibili per i moduli I/O 

 

  



 

 



  

  

 

 

  

 

 

  



 

 



  

 

  

 

 

  

 
 

 

Touch screen 

 

800x 480 Pixel

 

 

Led 
 

 



 

Connettori 
Alimentazione 
Display 
Tastiera 
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• Power led: L
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Touch screen 

 

800x 600 Pixel

 

 

Led 
 

 



 

Connettori 
Alimentazione 
Display 
Tastiera 
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figura 1: vista frontale del terminale IMI220-7001A001. 

• Power led: L

 

  

 

 

  



 

  





 

  

 

 

 

Posizione: 

La posizione di montaggio deve essere conforme alle seguenti caratteristiche: 

a) Evitare l'esposizione diretta al sole. 
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Touch screen 

 

800x 600 Pixel

 

 

Led 
 

 



 

Connettori 
Alimentazione 
Display 
Tastiera 
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figura 1 pannello  

• Power led: L

 

  

pannello  

 

  



 

  





 

  

 

 

 

 

Posizione: 
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Touch screen 

 

1024 x 768 Pixel

 

 

Led 
 

 



 

 

Connettori 
Alimentazione 
Display 
Tastiera 

 
 

 
 

²

²

²

²

 

  



 

figura 1 pannello  

• Power led: L

 

  

pannello  

 

  



 

  





 

  

 

 



 

 

Posizione: 
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Touch screen 

 

1024 x 768 Pixel

 

 

Led 
 

 



 

 

Connettori 
Alimentazione 
Display 
Tastiera 
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figura 1 pannello  

• Power led: L

 

  

pannello  

 

  



 



  



 

  

 

 



 

 

Posizione: 
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± 15% 

 
 

Touch screen 

  

800 x 600 Pixel 

 

 

Led 
Power 
2ndF 
Enter 
Set 



X10 
36 led 

 

 

Connettori 
Alimentazione 
Display 
Tastiera 
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²

²

²

mm 

 

  



 

figura 1  

• Power led: L

• 2ndF led: Led verde =

• X10led Led verde =

• Set led Led verde =

• Enterled Led verde =

• 36 led

 

  

 

• 

• 

• 

 

 

 

_MTermOut.FKeys[1] _MTermOut.FKeys[7]

_MTermOut.FKeys[2] _MTermOut.FKeys[8]

_MTermOut.FKeys[3] _MTermOut.FKeys[9]

_MTermOut.FKeys[4] _MTermOut.FKeys[10]

_MTermOut.FKeys[5] _MTermOut.FKeys[11]

_MTermOut.FKeys[6] _MTermOut.FKeys[12]

 

Led X10 _MTermIn.Led[1] Led SET _MTermIn.Led[2]

Led ENT _MTermIn.Led[4]  

 

Button 1 _MTermOut.Button[1] Button 19 _MTermOut.Button[19]

Button 2 _MTermOut.Button[2] Button 20 _MTermOut.Button[20]

Button 3 _MTermOut.Button[3] Button 21 _MTermOut.Button[21]

Button 4 _MTermOut.Button[4] Button 22 _MTermOut.Button[22]

Button 5 _MTermOut.Button[5] Button 23 _MTermOut.Button[23]

Button 6 _MTermOut.Button[6] Button 24 _MTermOut.Button[24]



Button 7 _MTermOut.Button[7] Button 25 _MTermOut.Button[25]

Button 8 _MTermOut.Button[8] Button 26 _MTermOut.Button[26]

Button 9 _MTermOut.Button[9] Button 27 _MTermOut.Button[27]

Button 10 _MTermOut.Button[10] Button 28 _MTermOut.Button[28]

Button 11 _MTermOut.Button[11] Button 29 _MTermOut.Button[29]

Button 12 _MTermOut.Button[12] Button 30 _MTermOut.Button[30]

Button 13 _MTermOut.Button[13] Button 31 _MTermOut.Button[31]

Button 14 _MTermOut.Button[14] Button 32 _MTermOut.Button[32]

Button 15 _MTermOut.Button[15] Button 33 _MTermOut.Button[33]

Button 16 _MTermOut.Button[16] Button 34 _MTermOut.Button[34]

Button 17 _MTermOut.Button[17] Button 35 _MTermOut.Button[35]

Button 18 _MTermOut.Button[18] Button 36 _MTermOut.Button[36]

 

Led 1 _MTermIn.Led[5] Led 19 _MTermIn.Led[23]

Led 2 _MTermIn.Led[6] Led 20 _MTermIn.Led[24]

Led 3 _MTermIn.Led[7] Led 21 _MTermIn.Led[25]

Led 4 _MTermIn.Led[8] Led 22 _MTermIn.Led[26]

Led 5 _MTermIn.Led[9] Led 23 _MTermIn.Led[27]

Led 6 _MTermIn.Led[10] Led 24 _MTermIn.Led[28]

Led 7 _MTermIn.Led[11] Led 25 _MTermIn.Led[29]

Led 8 _MTermIn.Led[12] Led 26 _MTermIn.Led[30]

Led 9 _MTermIn.Led[13] Led 27 _MTermIn.Led[31]

Led 10 _MTermIn.Led[14] Led 28 _MTermIn.Led[32]

Led 11 _MTermIn.Led[15] Led 29 _MTermIn.Led[33]

Led 12 _MTermIn.Led[16] Led 30 _MTermIn.Led[34]

Led 13 _MTermIn.Led[17] Led 31 _MTermIn.Led[35]

Led 14 _MTermIn.Led[18] Led 32 _MTermIn.Led[36]

Led 15 _MTermIn.Led[19] Led 33 _MTermIn.Led[37]

Led 16 _MTermIn.Led[20] Led 34 _MTermIn.Led[38]

Led 17 _MTermIn.Led[21] Led 35 _MTermIn.Led[39]

Led 18 _MTermIn.Led[22] Led 36 _MTermIn.Led[40]

 

Per X10 led: _MTermIn.Led[1] := _MTermOut.Multiplier10; 

Per SET led: _MTermIn.Led[2] := _MTermOut.ChangePending; 

Per ENT led: _MTermIn.Led[4] := _MTermOut.ChangePending; 

 

  

 

 

  



 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

  

Vengono ora riportati gli ingombri per il fissaggio del pannello. Il pannello è fissato tramite dei ganci di plastica lungo il bordo, così da unire il 
frontale verso la piastra dove verrà collocato. 



 

 

Posizione: 
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• 

• 
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• 21 led: L led programmabili dall'utente.

 

  

 

• 

 

 

Button 1 _MTermOut.Button[1]

Button 2 _MTermOut.Button[2]

Button 3 _MTermOut.Button[3]

Button 4 _MTermOut.Button[4]

Button 5 _MTermOut.Button[5]

Button 6 _MTermOut.Button[6]

Button 7 _MTermOut.Button[7]

Button 8 _MTermOut.Button[8]

Button 9 _MTermOut.Button[9]

Button 10 _MTermOut.Button[10]

Button 11 _MTermOut.Button[11]

Button 12 _MTermOut.Button[12]

Button 13 _MTermOut.Button[13]

Button 14 _MTermOut.Button[14]

Button 15 _MTermOut.Button[15]

Button 16 _MTermOut.Button[16]

Button 17 _MTermOut.Button[17]

Button 18 _MTermOut.Button[18]

Button 19 _MTermOut.Button[19]

Button 20 _MTermOut.Button[20]

Button 21 _MTermOut.Button[21]

 

Led 1 _MTermIn.Led[1]

Led 2 _MTermIn.Led[2]

Led 3 _MTermIn.Led[3]

Led 4 _MTermIn.Led[4]

Led 5 _MTermIn.Led[5]



Led 6 _MTermIn.Led[6]

Led 7 _MTermIn.Led[7]

Led 8 _MTermIn.Led[8]

Led 9 _MTermIn.Led[9]

Led 10 _MTermIn.Led[10]

Led 11 _MTermIn.Led[11]

Led 12 _MTermIn.Led[12]

Led 13 _MTermIn.Led[13]

Led 14 _MTermIn.Led[14]

Led 15 _MTermIn.Led[15]

Led 16 _MTermIn.Led[16]

Led 17 _MTermIn.Led[17]

Led 18 _MTermIn.Led[18]

Led 19 _MTermIn.Led[19]

Led 20 _MTermIn.Led[20]

Led 21 _MTermIn.Led[21]

 

  

 

IMI220-7000A001  

 

 

C46668 Modulo remotazione tastiere
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• 20 led: 

 

  

 

• 

 

 

Button 1 _MTermOut.Button[1]

Button 2 _MTermOut.Button[2]

Button 3 _MTermOut.Button[3]

Button 4 _MTermOut.Button[4]

Button 5 _MTermOut.Button[5]

Button 6 _MTermOut.Button[6]

Button 7 _MTermOut.Button[7]

Button 8 _MTermOut.Button[8]

Button 9 _MTermOut.Button[9]

Button 10 _MTermOut.Button[10]

Button 11 _MTermOut.Button[11]

Button 12 _MTermOut.Button[12]

Button 13 _MTermOut.Button[13]

Button 14 _MTermOut.Button[14]

Button 15 _MTermOut.Button[15]

Button 16 _MTermOut.Button[16]

Button 17 _MTermOut.Button[17]

Button 18 _MTermOut.Button[18]

Button 19 _MTermOut.Button[19]

Button 20 _MTermOut.Button[20]

 

Led 1 _MTermIn.Led[1]

Led 2 _MTermIn.Led[2]

Led 3 _MTermIn.Led[3]

Led 4 _MTermIn.Led[4]

Led 5 _MTermIn.Led[5]

Led 6 _MTermIn.Led[6]

Led 7 _MTermIn.Led[7]

Led 8 _MTermIn.Led[8]

Led 9 _MTermIn.Led[9]



Led 10 _MTermIn.Led[10]

Led 11 _MTermIn.Led[11]

Led 12 _MTermIn.Led[12]

Led 13 _MTermIn.Led[13]

Led 14 _MTermIn.Led[14]

Led 15 _MTermIn.Led[15]

Led 16 _MTermIn.Led[16]

Led 17 _MTermIn.Led[17]

Led 18 _MTermIn.Led[18]

Led 19 _MTermIn.Led[19]

Led 20 _MTermIn.Led[20]

 

  

 

IMI220-7001A001  

 

 

C46668 Modulo remotazione tastiere
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• 40 led

 

  

 

• 

 

 

Button 1 _MTermOut.Button[1] Button 21 _MTermOut.Button[21]

Button 2 _MTermOut.Button[2] Button 22 _MTermOut.Button[22]

Button 3 _MTermOut.Button[3] Button 23 _MTermOut.Button[23]

Button 4 _MTermOut.Button[4] Button 24 _MTermOut.Button[24]

Button 5 _MTermOut.Button[5] Button 25 _MTermOut.Button[25]

Button 6 _MTermOut.Button[6] Button 26 _MTermOut.Button[26]

Button 7 _MTermOut.Button[7] Button 27 _MTermOut.Button[27]

Button 8 _MTermOut.Button[8] Button 28 _MTermOut.Button[28]

Button 9 _MTermOut.Button[9] Button 29 _MTermOut.Button[29]

Button 10 _MTermOut.Button[10] Button 30 _MTermOut.Button[30]

Button 11 _MTermOut.Button[11] Button 31 _MTermOut.Button[31]

Button 12 _MTermOut.Button[12] Button 32 _MTermOut.Button[32]

Button 13 _MTermOut.Button[13] Button 33 _MTermOut.Button[33]

Button 14 _MTermOut.Button[14] Button 34 _MTermOut.Button[34]

Button 15 _MTermOut.Button[15] Button 35 _MTermOut.Button[35]

Button 16 _MTermOut.Button[16] Button 36 _MTermOut.Button[36]

Button 17 _MTermOut.Button[17] Button 37 _MTermOut.Button[37]

Button 18 _MTermOut.Button[18] Button 38 _MTermOut.Button[38]

Button 19 _MTermOut.Button[19] Button 39 _MTermOut.Button[39]

Button 20 _MTermOut.Button[20] Button 40 _MTermOut.Button[40]

 

Led 1 _MTermIn.Led[1] Led 21 _MTermIn.Led[21]

Led 2 _MTermIn.Led[2] Led 22 _MTermIn.Led[22]

Led 3 _MTermIn.Led[3] Led 23 _MTermIn.Led[23]

Led 4 _MTermIn.Led[4] Led 24 _MTermIn.Led[24]

Led 5 _MTermIn.Led[5] Led 25 _MTermIn.Led[25]



Led 6 _MTermIn.Led[6] Led 26 _MTermIn.Led[26]

Led 7 _MTermIn.Led[7] Led 27 _MTermIn.Led[27]

Led 8 _MTermIn.Led[8] Led 28 _MTermIn.Led[28]

Led 9 _MTermIn.Led[9] Led 29 _MTermIn.Led[29]

Led 10 _MTermIn.Led[10] Led 30 _MTermIn.Led[30]

Led 11 _MTermIn.Led[11] Led 31 _MTermIn.Led[31]

Led 12 _MTermIn.Led[12] Led 32 _MTermIn.Led[32]

Led 13 _MTermIn.Led[13] Led 33 _MTermIn.Led[33]

Led 14 _MTermIn.Led[14] Led 34 _MTermIn.Led[34]

Led 15 _MTermIn.Led[15] Led 35 _MTermIn.Led[35]

Led 16 _MTermIn.Led[16] Led 36 _MTermIn.Led[36]

Led 17 _MTermIn.Led[17] Led 37 _MTermIn.Led[37]

Led 18 _MTermIn.Led[18] Led 38 _MTermIn.Led[38]

Led 19 _MTermIn.Led[19] Led 39 _MTermIn.Led[39]

Led 20 _MTermIn.Led[20] Led 40 _MTermIn.Led[40]
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• 48 led led programmabili dall'utente.

 

  

 

• 

 

 

Button 1 _MTermOut.Button[1] Button 25 _MTermOut.Button[25]

Button 2 _MTermOut.Button[2] Button 26 _MTermOut.Button[26]

Button 3 _MTermOut.Button[3] Button 27 _MTermOut.Button[27]

Button 4 _MTermOut.Button[4] Button 28 _MTermOut.Button[28]

Button 5 _MTermOut.Button[5] Button 29 _MTermOut.Button[29]

Button 6 _MTermOut.Button[6] Button 30 _MTermOut.Button[30]

Button 7 _MTermOut.Button[7] Button 31 _MTermOut.Button[31]

Button 8 _MTermOut.Button[8] Button 32 _MTermOut.Button[32]

Button 9 _MTermOut.Button[9] Button 33 _MTermOut.Button[33]

Button 10 _MTermOut.Button[10] Button 34 _MTermOut.Button[34]

Button 11 _MTermOut.Button[11] Button 35 _MTermOut.Button[35]

Button 12 _MTermOut.Button[12] Button 36 _MTermOut.Button[36]

Button 13 _MTermOut.Button[13] Button 37 _MTermOut.Button[37]

Button 14 _MTermOut.Button[14] Button 38 _MTermOut.Button[38]

Button 15 _MTermOut.Button[15] Button 39 _MTermOut.Button[39]

Button 16 _MTermOut.Button[16] Button 40 _MTermOut.Button[40]

Button 17 _MTermOut.Button[17] Button 41 _MTermOut.Button[41]

Button 18 _MTermOut.Button[18] Button 42 _MTermOut.Button[42]

Button 19 _MTermOut.Button[19] Button 43 _MTermOut.Button[43]

Button 20 _MTermOut.Button[20] Button 44 _MTermOut.Button[44]

Button 21 _MTermOut.Button[21] Button 45 _MTermOut.Button[45]

Button 22 _MTermOut.Button[22] Button 46 _MTermOut.Button[46]

Button 23 _MTermOut.Button[23] Button 47 _MTermOut.Button[47]

Button 24 _MTermOut.Button[24] Button 48 _MTermOut.Button[48]

 

Led 1 _MTermIn.Led[1] Led 25 _MTermIn.Led[25]

Led 2 _MTermIn.Led[2] Led 26 _MTermIn.Led[26]



Led 3 _MTermIn.Led[3] Led 27 _MTermIn.Led[27]

Led 4 _MTermIn.Led[4] Led 28 _MTermIn.Led[28]

Led 5 _MTermIn.Led[5] Led 29 _MTermIn.Led[29]

Led 6 _MTermIn.Led[6] Led 30 _MTermIn.Led[30]

Led 7 _MTermIn.Led[7] Led 31 _MTermIn.Led[31]

Led 8 _MTermIn.Led[8] Led 32 _MTermIn.Led[32]

Led 9 _MTermIn.Led[9] Led 33 _MTermIn.Led[33]

Led 10 _MTermIn.Led[10] Led 34 _MTermIn.Led[34]

Led 11 _MTermIn.Led[11] Led 35 _MTermIn.Led[35]

Led 12 _MTermIn.Led[12] Led 36 _MTermIn.Led[36]

Led 13 _MTermIn.Led[13] Led 37 _MTermIn.Led[37]

Led 14 _MTermIn.Led[14] Led 38 _MTermIn.Led[38]

Led 15 _MTermIn.Led[15] Led 39 _MTermIn.Led[39]

Led 16 _MTermIn.Led[16] Led 40 _MTermIn.Led[40]

Led 17 _MTermIn.Led[17] Led 41 _MTermIn.Led[41]

Led 18 _MTermIn.Led[18] Led 42 _MTermIn.Led[42]

Led 19 _MTermIn.Led[19] Led 43 _MTermIn.Led[43]

Led 20 _MTermIn.Led[20] Led 44 _MTermIn.Led[44]

Led 21 _MTermIn.Led[21] Led 45 _MTermIn.Led[45]

Led 22 _MTermIn.Led[22] Led 46 _MTermIn.Led[46]

Led 23 _MTermIn.Led[23] Led 47 _MTermIn.Led[47]

Led 24 _MTermIn.Led[24] Led 48 _MTermIn.Led[48]
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• Hardware Main CPU

• Chiave di licenza Chiavi di licenza

 

• 

• 

• 

• 

• 



  
 

 

 

  

 

• Project information:

• System information:

  

 

• PLC tasks

• System tasks

  

 

• Application

• System

• Integrated networks

  

In questa sezione è possibile eseguire le seguenti azioni: 

• Contact: é possibile spedire e riportare a Moog bug o richieste (MC600 necessita di connessione ad internet).
mass-support@moog.com

• Firmware update: In questa sezione è possibile trovare dettagli in merito all’aggiornamento Firwmare tramite la pagina 
Web.

  

 

• 

• 

• 

• 

• 

mailto:mass-support@moog.com


Support
Firwmare update  

 

• firmware

• moog2020

Submit  

Choose firmware file

USB Stick Generator  

mc600_fwUpdate_<version>.tar  

Update.
Cancel  

 

 

 

 

 



  
 



  
 

 

 

• recipes

• recipes

 



  

• EoE :
EtherCAT 

Configurator > EtherCAT Slave

• FoE

 



  

 

 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

• Caratteristiche standard Codesys:
https://help.codesys.com/

 

• Device editor
"Device editor"

• MMI manager
"MMI manager"

• Font editor
"Font editor"

• USB Stick generator
USB Stick Generator

• Wizzard
"Wizzard"

https://help.codesys.com/


  
Device Editor

 

 

 

 



  

 

 

 

 

                           

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

I moduliprocessori principali: 

• 

• 

• 

• IMI220-6031A001

MAIN CPU  

 

 

 

 



  

 

• 

 

 

 

• 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 



  

BoolIn BoolOut GenIn GenOu
TempIn  

 

 

 

 

 

 

Ingresso Digitale  

Uscita Digitale  

Ingresso Analogico  

Uscita analogica  

Ingresso in temperatura  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

M_Type  



 

 

 

_MBoolIn 

Ingressi 
Digitali 
(Digital 
Inputs) 

_MBoolOut 

Uscite 
Digitali 
(Digital 
Outputs) 

_MGenIn 

Ingressi 
Analogici 
(Analog 
Inputs) 

_MGenOut 

Uscite 
Analogiche 
(Analog 
Outputs) 

 

 

• BoolIn per l'ingresso digitale

• BoolOut per l'uscita digitale

• GenIn per l'ingresso analogico

• GenOut per l’uscita analogica



• TempIn per l'ingresso termocoppia

 

 

 

 



 
• I/O

• Type

Ingresso Digitale  

Uscita Digitale  

Ingresso Analogico  

Uscita analogica  

Ingresso in temperatura  

• Name è il nome di default applicato dal sistema in modo automatico.

 

 

 

 



 

 

 

Quandosielimina unmodulo,le variabili utilizzateper la mappaturasono automaticamente 
rimossedall’oggetto_GlobalIOVariables. 

 



  

per leggere gli ingressi utilizzeremo il nome definito nella colonna "name" + la 
variabile definita nella struttura contenuta nella libreria M_Type. Nel caso di ingressi digitali la struttura è _MBoolIn. 

 

 

 

 

 



 
• BoolIn.I

• BoolIn.Present

 

_array_xxla variabile definita nel _GlobalIOVariables sarà un array: 

 

 



 

 

Quindi nel nostro programma potremo scrivere: 

 
• DI[1].I

• DI[1].Present

 



  

_MBoolOut
_MBoolOutConfig  

 

 

 

 

 



 
• 

• 

• 

• 

 

_array_xx  

 

 



 

 

 

 
• 

• 

• 

• 

 



  

_MGenIn
_MGenInError _MGenInConfig  

 

 

 

 

 

 



 
• GenIn.EngVal

• GenIn.PhysVal:

• GenIn.RawVal:

• GenIn.RawValExt:

• GenIn.Present:

• GenIn.Error:

• GenIn.ErrorCode: 

• GenIn.Config:

 

_array_xx  

 

 

 



 

 

 
• AI[1].EngVal

• AI[1].PhysVal

• AI[1].RawVal

• AI[1].RawValExt

• AI[1].Present

• AI[1].Error

• AI[1].ErrorCode

• AI[1].Config

 



  

_MGenOutError _MGenOutConfig  

 

 

 

 

 

 



 
• GenOut.EngVal

• GenOut.PhysVal

• GenOut.RawVal

• GenOut.Present

• GenOut.Error

• GenOut.ErrorCode

• GenOut.Config

 

_array_xxla variabile definita nel _GlobalIOVariables sarà un array: 

 

 

 

 



 

 
• AO[1].EngVal

• AO[1].PhysVal

• AO[1].RawVal

• AO[1].Present

• AO[1].Error

• AO[1].ErrorCode

• AO[1].Config

 



  

La prima sheet Rack è una finestra che visualizza ogni singola unità del dispositivo hardware. 

 

 

Il titolo della finestra mostra il numero corrente di unità, che può essere selezionato tra quelle impostatenella sheet Units (da 1 
a 50). 

 

 

A destra dell’unità prescelta viene visualizzato il codice (che può essere modificato) e la descrizione del moduloselezionato. 

 

 

Sopra ognimoduloo spazio vuotoè posizionata una finestra che indica: 

 
• 

• 

• 

Il numero della Posizione è relativo all’unità corrente e corrisponde al connettore fisico sul socket.Evidenziata in verde è la 
posizione attualmente selezionata. 

Lavisualizzazioneutilizza un modo grafico con le immagini dei moduli utilizzati e dei posti liberi che sono occupabili da altri 
moduli. 



 

 



  

La seconda sheet Units è una finestra che visualizza la configurazione delle unità (per un massimo di 50) del dispositivo 
hardware. 

 

L'utente puòdefinireil numerodei moduliper ogni unità.La prima unitàdeve essere 3 o un suo multiplo.Ogni unitàpuò averefino 
a24 posti. La numerazione delleUnità iniziada1 e segue il collegamentoelettricoai bus successivi. 

 

Se il numero inserito nell'unità è sbagliato, apparirà un simbolo che visualizzerà l'errore: 

 

 

 

 



 

 



  

La quarta sheet Status è una finestra che visualizza lo stato del modulo. Se il PLC è off-line apparirà l’indicazione n/a. 

 

 

Se invece il PLC è connesso e in RUN apparirà l’indicazione Running. 

 

 



  

La sheet Information è una finestra che visualizza le informazioni relative al dispositivo selezionato. 

 

 



  

 
• Cut (Eliminare/tagliare un Modulo)

• Copy (Copiare un Modulo)

• Paste (Incollare un Modulo)

• Add (Aggiungere un Modulo)

• Moving (Spostare un Modulo)

• Toggle optionality (Modulo opzionale)

• Toggle enable (Modulo disabilitato)

• Locate (Localizzare un Modulo)

 



  

Cut  

 

 

È possibilerimuovere il moduloselezionato anche premendo il tastoCANC/DEL.
 

 

eliminare  

• 

• cliccare con il tasto destro del mouse e selezionareCutoppure premere il tastoDEL.

 



  

Copy

 

 

 

copiare  

• 

• cliccare con il tasto destro del mouse e selezionareCopy.

 



  

 

 

 

 

 

 

Le variabili originali sono cancellate

 

 



  

 

 

 

 

Moduli Disponibili.
Byfamily Bycode  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ModuleCode  

 

 

 

 

Modulecode  

 

 



  

 

 

i nomi delle variabili originali vengono mantenuti inalterati  

 



  

 

 

 

 

possono
 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

non non 
possono

 

 

 

 

 



  

 

 

 

alberodi navigazioneMASS  

 

 



  
MMI manager

Application
Add Object  

 

 

Barra degli strumenti Add Object  

 

 

Un’altra possibilità èselezionare dal menu Project la voce Add Object 



 

 

Add Object MMI Manager
 

 

 

presente l'oggetto MMI Manager, visto che può esistere un solo oggetto di questo tipo, non apparirà la possibilità 
di selezionarlo come si può vedere nella finestra seguente. 



 

 

oggetto MMI Manager

 

 

 



 

• Options

• Font

 

 



  

Options
 

 

 
• Download images download

• Compile only modified pages

• Available

• Selected

 

TerminalOptions  

 
• Selector type Flat Raised piatto rilievo

• Slider selector width

• Slider selector height

• Hardware cursor

• Hardware cursor width 

• Hardware cursor height: Definisce l'altezza del cursore. Se lasciato a 0 l'altezza

• Focus on not immission objects

• Images pre-elaboration: Abilitazione della pre-elaborazione delle immagini. Tutte le immagini (di qualsiasi tipo) vengono 
elaborate e trasformate dal PLC in un formato unico proprietario. Questa opzione, se selezionata, permette l’immediata 
elaborazione delle immagini presenti nel progetto,ad esempio dal formato bmp nel formato utilizzato dal PLC per la 



visualizzazione sul terminale. Questo permette di avere una più veloce visualizzazione delle immagini stesse, ma nel 
contempo richiede un maggior tempo iniziale di elaborazione ed un aumento della dimensione del file finale che per le BMP 
è poco significativa, mentre per le GIF può essere anche da 5 a 10 volte maggiore.

• Autoscroll frequence

• Pages cache

• As defined: Se Pages cache è selezionata come As defined, il preload delle pagine è abilitato allo startup del PLC. 
Questo sistema mette tutte le pagine definite in Pages cache size in RAM.

• 

o Pages cache size (pages)

• Most used: Se Pages cache è selezionata comeMost used, il preload delle pagine è abilitato allo startup del PLC e uno 
speciale algoritmo mette in RAM le pagine più usate.

• :Frequenza di aggiornamento espressa in ms che definisce l'aggiornamento dei dati sulle pagine.

Languages  

 
• Available: Multilanguage Text

• : Questo bottone permette di mettere nella colonna To download la lingua scelta dalla colonna Available.

• :Questo bottone permette di mettere nella colonna To download tutte le lingue della colonna Available.

• : Questo bottone permette di cancellare dalla colonna To download la lingua selezionata dalla colonna To 
download.

• :Questo bottone permette di cancellare dalla colonna To download tutte le lingue.

• To Download: Lista delle lingue da scaricare nella CPU.

• Up: Attraverso questo bottone è possibile muovere la lingua selezionata in alto rispetto alle altre lingue.

• Down:Attraverso questo bottone è possibile muovere la lingua selezionata in basso rispetto alle altre lingue.

 

 



  

Font
 

 

• Font to replace:

 

 

 

 

 

• Insert Line

• Delete Line

• New Language)

 

 

Remove current language  

 

 



 

Rename current language  

 

 

Duplicate Language  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Font to replace  



 

 



  

Variables
Variables

 

 

 
• Variable name: Inserire il nome della variabile presa dal progetto MASS.

• Variable identifier:

• Description multilanguage text

• Description

• Help multilanguage text

• Help
.



  

Testi Multilingua

 

 

 

 

 

Selezionare la prima voce e 
dopo aver assegnato un nome al nostro oggetto (nell’esempio MT1), cliccare su Open. 

 
• Name

• Open

• Cancel

 

 

 



 

 

 



  

 
 

Cliccando Export appare la seguente finestra: 

 
• Language to export

• OK

• Cancel: Annulla l'operazione.

 

 

 

 

 

TestMT_English 

 

Nome 
Multilanguage + Pipe + Numero ID + Pipe + Testo  



 

 



  

 

 

 

 

 
• Language to update

• OK

• Cancel

 

 

Se durante la fase di importazione vengono trovati ID già scritti, questi verranno sovrascritti con il testo dell'import. 

 

 

 

 

 

I nuovi ID verranno aggiunti: 



 

 



  

 

 
• Cut

• Copy

• Paste

• Delete

• New language

• Remove current language

• Rename current language

• Duplicate current language

• Block/unblock language

• Insert texts

• Show characters map

• Renumbering

• Goto

• Export

• Import



  

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

Incollare Paste  

 



  

 

 

 

Incollare Paste  

 



  

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 
• Language from

• Language to

OK

• OK

• Cancel

 

 

 

 



  

Attraverso il comando Export è possibile esportare le lingue in un file di testo. 

Cliccando Export appare la seguente finestra: 

 
• Language to export

• : Indicare l'ID di start. Il valore di Default è 0.

• : Indicare l'ID di stop. Il valore di Default è 30000.

 

• OK

• Cancel: Annulla l'operazione.

 

 

 

 

 

TestMT_Testi_English 

 

Nome 
Multilanguage + Pipe + Numero ID + Pipe + Testo: 



 

 



  

 

Cliccando Goto appare la seguente finestra: 

 
• Text ID

• OK

• Cancel



  

 

 

 

 

 

 

 

 
• Language to update

• OK

• Cancel

 

 

 

 

 



 

 

I nuovi ID verranno aggiunti: 

 

 



  

 

 

N  

 

 

 

Cliccando Insert texts appare la seguente finestra: 

 
• First text Indicare l'IDdiinizio dove cominciare ad inserire nuove righe.

• Number

• OK

• Cancel

 

 

 

 



  

 

 

Attraverso questo comando è possibile inserire una nuova colonna lingua. 

Cliccando New Language appare la seguente finestra: 

 
• Language name

• OK

• Cancel

 

Dopo aver confermato apparirà la nuova lingua in una nuova colonna a destra: 

 

 



  

 

 

Taglia Copia  

 



  

 

 

 

 

 
• OK

• Cancel



  

 

 

 

 

 
• Old name

• New name

• OK

• Cancel



  

 

 

 

 

 
• Renumber texts from Indicare l'IDdiinizio dove cominciare la rinumerazionedelle righe esistenti.

• To

• With numbers from

• Step: Indicare lo step per ogni riga rinumerata.

• OK: Conferma l'operazione.

• Cancel

 

 

 

 

 



 

 



  

 

 

 

 

 

 



  

MMI Manager
Options

 

 

 

Appare la seguente finestra: 

 
• Name

• Open

• Cancel

 

L'oggetto Page inserito crea una pagina vuota con le dimensioni del terminale selezionato in > Opzioni: 



 

 



  

 

 

 

 

 

 

 



  

Per vedere le operazioni di inserimento pagina vedere il capitolo Page. 

 

 

 

  

• 

 ObjectType 

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

 

  

 

• 

• 

 

 

• 

 

 

• 

 

 



• 

• 

 

 

• 

 

 

• 

 



  

Tool Box  

 

 

 

 



  

Per selezionare un oggetto è sufficiente un clic su di esso  

 

 

Dopodiche apparirà un bordo tratteggiato coni puntidi stretchintorno all'oggetto. 

 

Per selezionare un oggetto più ci sono due modi: 

Tenendo premuto il tasto SHIFT fare clic per selezionare gli oggetti  

 

 

Con il laccio selezionare gli oggetti  

 

 

È possibile selezionare l'oggetto/i anchecon il comandoSelect Objectsnel menu contestuale Per deselezionare l'oggetto/i fare 
clic sulla pagina o premere il tasto ESC. 

 



  

Per spostare un oggetto è necessario selezionarlo  dopodiche con il tasto sinistro del mouse è possibile spostare 
l'oggetto nella pagina  

 

 

È anche possibile spostare l'oggettocon icursori della tastiera (regolazione fine): 

 

 

Quando l'oggetto viene spostato contro il bordo pagina un clamp ne arresta il movimento: 



 

 



  

Pages  

 

 

Pages  

 
• Bring in front

• Send to back

• Creation order

• Grid

• Language

• Set as default

• View default parameters



  

Dopo aver inserito una pagina nuova apparirà sulla barra dei bottoni un nuovo elemento denominato Pages. 

 

 

Tool bar contain the follow commands: 

• Send to back

• Bring in front

• Creation order

• Language

• Grid



  

Toolbox
 

 

• Panel

• Variable Value

• Static Text

• Bar Graph

• Selector

• Image una immagine all’interno della pagina.

• Button

• Parison

• XY Graph

• Model

 



  

Menu 
Contestuale  

• Cut

• Copy

• Paste

• Delete

• Select Objects

• Show Object

• Highlight Models Objects

• Send To Back

• Bring In Front

• Creation Order

• Resize Page

• Merge

• Allignment

• Language

• Grid

• Set As Default

• View Default Parameters



  

Cut: Comando che elimina l'oggetto o gli oggetti selezionati che vengono memorizzati nella clipboard in modo da essere 
disponibili per un eventuale inserimento con il comando paste. L’utilizzo del comando Cut su di un pannello comporta 
l’eliminazione di tutti gli oggetti figli del pannello stesso. La clipboard contiene sempre l'ultimo oggetto tagliato. 

, Cut menu Edit
CTRL + X  

 



  

 

 

 

 



  

 

Paste menu Edit
CTRL + V È copia degli oggetti

CTRL
 

 

 

 



  

Delete non

Undo  

Delete menu Edit
Canc Del  

 



  

 

 

 
• All

• By type Selection by type

• By type in panel
Selection by type

 

 

selezionare tasto sinistro del mouse MAIUSCOLO
Shift  

deselezionare  

 



  

 

 

 
• Group objects

• Show all

• Hide all

• OK

• Cancel

 

 

 



  

 

 

 
• Group objects: Lista dei modelli contenuti nella pagina. Con il check è possibile definire quale oggetto selezionare.

• Select all: Seleziona tutti i modelli.

• Deselect all: Deseleziona tutti i modelli.

• OK

• Cancel

I modelli selezionati avranno il bordo blu. 

 

 

 

 



  

 

 

 

 



  

Bring in front  

 

 

 



  

 

 

 
• Creation order

• 

• 

• 

• 

 

 

 



  

 

 

 
• Horizontal size

• Vertical size

• Position autoscale selezionato di default

• Size autoscale

• Font autoscale

• OK

• Cancel

 



  

 

 

 

 

Merge page  

 

 
• Available pages

• OK

• Cancel

 

 

Merge model  

 

 
• Available models

• OK

• Cancel

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

• None

• Left

• Right

• Space equally

• Center in parent

 

 

• None

• Top

• Bottom

• Space equally

• Center in parent

 



  

Consente di specificare la lingua  

 

 
• Available languages: Lista dei linguaggi installati nel progetto. Vedere il capitolo “Multilanguage text“

• OK

• Cancel

This operation have effect only in editing and not at run time. These settings are not persistent. 

 



  

 

Grid setting  

 
• Enable

• Horizontal size

• Vertical size

 

Se il pulsante ALT della tastiera è premuto, la griglia non ha effetto. 

 



  

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

ObjectType 

 



Number of Objects

 

 

Top 

Numero di pixel dalla parte superiore dell'oggetto riferito alla parte superiore della pagina.

 

 

 

 

• 

• 



• 

 

• 

 



• 

• 

• 

• 



• 

 

• 

• 



 

• 

• 

 

 

 

 

 



  

Tool Box  

 

 

Il lampeggio degli oggetti figli è condizionato dal lampeggio dell’oggetto 
pannello. 

 

 

 

 Proprietà comuni 

• ObjectType

• Name

• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor



• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

Quando un altro oggetto dalla Tool boxviene inserito nella pagina e viene inserito sopra il pannello  questo oggetto diventa figlio 
del pannello: 

 

 

Tutte le proprietà dal Pannello:
 

 

 

Quando il pannello viene spostato anche gli oggetti all'interno vengono spostati: 



 

 

Tutti gli oggetti all'interno del pannello vengono clampati rispetto alle dimensioni del pannello: 

 

 

Quando un oggetto all'interno del pannello viene spostato fuori daquesto, l'oggetto perde la proprietà di child. 



 

 

Un altro modo per rimuovere la proprietà childè  selezionare l'oggetto all'interno del Panel e deseleziona la proprietàChild. 

 



  

Tool Box  

 

 

 

Proprietà o  



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name



• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

  

Variable 

• 

• 
L'oggetto Variable Value può accettare diversi tipi di dato definiti dallo standard

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

extColor

I

• 



• 

Font 

S

Font disponibili sono presi dal OS Windows.

Moog Font Editor  

FontSize 



Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .

FontStyle 

 

er importare e installare un nuovo font da 

Windows vedere l'Help .

 Variable Value

Lenght 

 

 
 

 

 

• 

Decimal 

 

• 

• 
 

 



• 

 

Reverse 

P l’inversione dei colori impostati in TextColor e Background Color

• 

• 

 

Input 

P la possibilità di modificare il dato da parte dell’operatore.

• 

• 

 

ObjectId 
Parametro che serve a identificare l’oggetto nella pagina.

 



Quando si vuol saltare da un campo direttamente ad altri oggetti legati all’ObjectId, è necessario nel 

parametro riguardante la freccia desiderata (ObjectIdUp, ObjectIdDown, ObjectIdLeft, ObjectIdRight) scrivere 
questo parametro.

 

Quando si vuol saltare direttamente su un campo desiderato, è necessario scrivere il parametro impostatoin ObjectId 
del campo desiderato.

 

 

 

 

Variable Value con una variabile SINT: 

Variable Value con una variabile INT: 

Variable Value con una variabile DINT: 

Variable Value con una variabile LINT: 

Variable Value con una variabile USINT: 

Variable Value con una variabile UINT: 

Variable Value con una variabile UDINT: 

Variable Value con una variabile ULINT: 

Variable Value con una variabile REAL: 

Variable Value con una variabile LREAL: 

Variable Value con una variabile BYTE: 

Variable Value con una variabile WORD: 



Variable Value con una variabile DWORD: 

Variable Value con una variabile LWORD: 

Password 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

Variable Value con una variabile BOOLEAN: 

TextTrue 
Parametro multitesto a cui abbinare cosa visualizzare nel caso che la variabile booleana associata all’oggetto 

Variable Value associato sia TRUE.

• 



• 

• 

• 

Variable Value con una variabile DATE: 

Variable Value con una variabile DATE & TIME: 

Date 

• 

Variable Value con una variabile TIME: 

Variable Value con una variabile DT: 

Variable Value con una variabile TOD: 

Time 

 

• 

 

Variable Value con una variabile STRING o WSTRING: 

Alfanumeric 



Password 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamato Static Text: 

 

 

multilanguage text  

 

 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 



• Name

• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

  

extColor

I

• 

• 



Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .

Per importare e installare un nuovo 

font da Windows vedere l'Help .

er importare e installare un nuovo font da 

Windows vedere l'Help .

  



• 

• 

Reverse 

P l’inversione dei colori impostati in TextColor e BackgroundColor

• 

• 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamato Bar Graph: 

 

 

 

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name



• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

 Proprietà oggetto  

Variable1 
Parametro di tipo numerico o TIME che viene visualizzato nell’istogramma.

 

Variable2 
Parametro di tipo numerico o TIME che rappresenta il valore di riferimento per la Variable1.

 

BarOperator 
Parametro che determina la visualizzazione da assegnare all’istogramma sulla base del valore di Variable1 ed 
eventualmente Variable2.

• 

• 

• 

• 

 

BarStyle 
Parametro che determina lo stile di visualizzazione da assegnare all’istogramma.

• 

• 

• 

• 

• 

 

Direction 
Parametro che determina la direzione di visualizzazione da assegnare all’istogramma quando il valore è positivo.



• 

• 

• 

• 

 

ShowValue 
Parametro che determina se visualizzare il valore dell’istogramma all’interno dello stesso.

 

Font 

S

Font disponibili sono presi dal OS Windows.

Moog Font Editor  

FontSize 

Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .

extColor

I



• 

• 

 

BarColor1 
Parametro che contiene il codice colore dell’istogramma, valido se il valore è inferiore o uguale a quello impostato 
in Thresold1 (Soglia1).

• dell’istogramma

• dell’istogramma



 

Thresold1 

 

• 

• dell’istogramma

 

BarColor2 
Parametro che contiene il codice colore dell’istogramma, valido se il valore è superiore a quello impostato in 
Thresold1 (Soglia1) e minore o uguale a quello impostato in Thresold2 (Soglia2).

• dell’istogramma

• dell’istogramma

 

Thresold2 
Parametro che contiene il valore della soglia 1 per la visualizzazione dell’istogramma con il colore impostato in 
BarColor3. 

• 

• dell’istogramma

 

BarColor3 
Parametro che contiene il codice colore dell’istogramma, valido se il valore è superiore a quello impostato in 
Thresold2 (Soglia2) e minore o uguale a quello impostato in Thresold3 (Soglia3).



• dell’istogramma

• dell’istogramma

 

Thresold3 
Parametro che contiene il valore della soglia 1 per la visualizzazione dell’istogramma con il colore impostato in 
BarColor4. 

• 

• dell’istogramma

 

BarColor4 
Parametro che contiene il codice colore dell’istogramma, valido se il valore è superiore a quello impostato in 
Thresold3 (Soglia3) e minore o uguale a quello impostato in Thresold4 (Soglia4).

• dell’istogramma



• dell’istogramma

 

Thresold4 
Parametro che contiene il valore della soglia 1 per la visualizzazione dell’istogramma con il colore impostato in 
BarColor5. 

• 

• dell’istogramma

 

BarColor5 
Parametro che contiene il codice colore dell’istogramma, valido se il valore è superiore a quello impostato in 
Thresold4 (Soglia4).

• dell’istogramma



• dell’istogramma

 

Input 

P la possibilità di modificare il dato da parte dell’operatore. V

• 

• 

 

Increment 
Parametro che indica il valore di incremento o decremento dell’istogramma da parte dell’operatore tramite i tasti 
incrementa o decrementa oppure tramite la rotella.

• 

• 

 

Minimum 



P e corrisponde 

all’istogramma vuoto.

• 

• 

 

Maximum 

P e corrisponde 

all’istogramma pieno.

• 

• 

 

ObjectId 
Parametro che serve a identificare l’oggetto nella pagina.

 

Quando si vuol saltare da un campo direttamente ad altri oggetti legati all’ObjectId, è necessario nel 

parametro riguardante la freccia desiderata (ObjectIdUp, ObjectIdDown, ObjectIdLeft, ObjectIdRight) scrivere 
questo parametro.

 

Quando si vuol saltare direttamente su un campo desiderato, è necessario scrivere il parametro impostatoin ObjectId 
del campo desiderato.

 

 



 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamatoSelector: 

 

 

Selector testi multilingua
 

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name



• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

 Proprietà oggetto  

Variable 
Parametro di tipo numerico o booleano che contiene la variabile il cui il valore condiziona il testo visualizzato. Nel 
caso di variabile booleana i valori possono essere chiaramente solo 2 (false/true). 

 

 

extColor

I

• 

• 

 

I



• 

• 

 

DownBackgroundColor 

I

• 

• 



 

ListTextColor 
Parametro che contiene il codice colore fisso del testo da visualizzare nell’oggetto Selector.

 

ListBackgroundColor 
Parametro che contiene il codice colore fisso del fondo da visualizzare nell’oggetto Selector.

 

Font 

S

Font disponibili sono presi dal OS Windows.

Moog Font Editor  

FontSize 

Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .

FontStyle 

 

er importare e installare un nuovo font da 

Windows vedere l'Help .



 Selector

 

• 

• 

 

Range 
Parametro che determina quanti valori avrà l’oggetto selector, cioè quante sono le possibili selezioni.
Questo parametro indica quanti sono i testi multilingua consecutivi che compongono la lista testi,iniziando dal 
numero indicato nel parametro MTNumber.

 

FirstValue 
Parametro che determina il valore della variabile che corrisponde al primo testo visualizzato.

 

TextNum 
Parametro che determina il numero di testi da visualizzare consecutivamente su più linee nel menu a tendina.

 

Reverse 

P l’inversione dei colori impostati in TextColor e Background Color



• 

• 

 

Input 

P la possibilità di modificare il dato da parte dell’operatore.

• 

• 

 

ObjectId 
Parametro che serve a identificare l’oggetto nella pagina.

 

Quando si vuol saltare da un campo direttamente ad altri oggetti legati all’ObjectId, è necessario nel 

parametro riguardante la freccia desiderata (ObjectIdUp, ObjectIdDown, ObjectIdLeft, ObjectIdRight) scrivere 
questo parametro.

 



Quando si vuol saltare direttamente su un campo desiderato, è necessario scrivere il parametro impostatoin ObjectId 
del campo desiderato.

 

 

 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamatoImage: 

 

 

Image Image Pool  

 

 

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name

• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable



• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

 Proprietà oggetto  

Image 

 

• IPName

• IPNumber: Numero fisso relativo all’ID specificato nell’oggetto Image Pool.

• IPNumberRuntime: Parametro in cui definire la variabile che contiene il valore dell’ID specificato nell’oggetto 

Image Pool presente nell’applicazione. .

• TransparentColor:Parametro che permette di rendere trasparente l'immagine (quindi prendere il colore di 
fondo).

T Il colore che determina la trasparenza ha due possibilità di scelta: il primo in alto a sinistra TopLeft 

oppure un colore fisso specificato alla voce FixedTrasparentColor.

FixedTransparentColor:è il parametro che, nel caso si scelga l’opzione Fixed, ci permette di selezionare il 

colore scegliendolo tra la palette color.

• Rotation: P

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamato Button: 

 

 

Button  

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name



• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

 Proprietà oggetto Button 

Action 
Parametro che determina l’azione da scatenare quando il bottone viene premuto.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• Increment: Quando il bottone viene attivato la variabile numerica impostata nel campo Variable viene 
incrementata del valore impostato nel campo Increment;se il valore impostato nel campo Increment è negativo, 
la variabile è decrementata.

Variable 

 

 

CallPage 

 



Key 
Parametro che specifica quale tasto o combinazione di tasti sono simulati quando il bottone viene attivato nel caso 
il parametro Action sia impostato al valore ThrowKey oppure PageClose.

 

 

TextUp 
Parametro che contiene il testo da visualizzare nel caso il bottone non sia premuto.

• 

• 

TextDown 
Parametro che contiene il testo da visualizzare nel caso il bottone sia premuto.

• 

• 
Nel caso non sia presente nessuna assegnazione, il testo visualizzato sarà quello impostato in TextUp.

 

TextBkColorTransparent 
Parametro che indica se il fondo del testo deve essere trasparente.

 



extColor

I

• 

• 

 

DownTextColor 

I

• 



• 

 

DownBackgroundColor 

I

• 

• 

 

Image 
Parametro Image che contiene l’immagine da visualizzare nel caso il bottone non sia premuto. I parametri sono gli 
stessi dell’oggetto Image.



 

DownImage 
Parametro Image che contiene l’immagine da visualizzare nel caso il bottone sia premuto. I parametri sono gli stessi 
dell’oggetto Image.

Nel caso non sia presentenessuna assegnazione, l’immagine visualizzata sarà quella impostata in Image (se 
presente).

 

DisableImage 
Parametro di tipo Image che contiene l’immagine da visualizzare nel caso il bottone abbia il check Disable attivo. I 
parametri sono gli stessi dell’oggetto Image.

Nel caso non sia presentenessuna assegnazione, l’immagine visualizzata sarà quella impostata in Image (se 
presente).

 

OppositeImage 
Parametro che determina se l’immagine deve essere collocata sul tasto in posizione opposta rispetto all’ubicazione 
del testo (parametri AllignX ed AllignY).

 

Font 

S



Font disponibili sono presi dal OS Windows.

Moog Font Editor  

FontSize 

Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .

FontStyle 

 

er importare e installare un nuovo font da 

Windows vedere l'Help .

 Button



 

Input 

P la possibilità di modificare il dato da parte dell’operatore.

• 

• 

 

ObjectId 
Parametro che serve a identificare l’oggetto nella pagina.

 

Quando si vuol saltare da un campo direttamente ad altri oggetti legati all’ObjectId, è necessario nel 

parametro riguardante la freccia desiderata (ObjectIdUp, ObjectIdDown, ObjectIdLeft, ObjectIdRight) scrivere 
questo parametro.

 

Quando si vuol saltare direttamente su un campo desiderato, è necessario scrivere il parametro impostatoin ObjectId 
del campo desiderato.



 

 

 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamato Parison: 

 

 

Parison Editor da un minimo di 10 a un massimo di 400 punti disposti 
verticalmente  

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name



• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

 Proprietà oggetto  

Variable 

Parametro di tipo _MPEditor che determina la visualizzazione.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• CursorInter: è il parametro di tipo INT che restituisce il valore dell’interpolazione applicata alla posizione del 
cursore. Avremo valore 1 nel caso di interpolazione di tipo Bezier, 2 interpolazione piatta, 3 interpolazione lineare, 
4 interpolazione parabolica 1, 5 interpolazione parabolica 2.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 

• ExecUp: é il parametro di tipo BOOL che determina la simulazione della Freccia inalto nel modo ArrowMode.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

FirstProfile 

Parametro di tipo che contiene il nome della variabile, semplice o array, che racchiude il profilo o i 

profili.

NumProfile 
Parametro che definisce quanti profili sono editabili. Il numero minimo è 1 (anche se il valore settato è 0).

FirstHeadFeedback 

NumHeadFeedback 

 

 

extColor

I

• 



• 

Font 

S

Font disponibili sono presi dal OS Windows.

Moog Font Editor  

FontSize 



Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .

FontStyle 

 

er importare e installare un nuovo font da 

Windows vedere l'Help .

SerialMarkerSizeX 

visualizza  

 

SyncSizeX 

dell’istogramma di visualizzazione di un punto di 

sincronizzazione. 

 

 

ProfileBaseColor 

 

 

 

ProfileRangeColor 

 

 

 

ProfileBorderColor 

 

 

 

ProfileOldColor 

ProfileOldColorfino a 

quando il profilo nuovo non sarà salvato. 

 

 

CursorColor 

che attraversa tutte e quattro le aree 

verticali  

 

 

MasterColor 

 

 

 



MarkerColor 

 

 

 

SerialMarkerColor 

 

 

 

FeedbackColor 

 

 

 

SyncBackgroundColor 

 

 

 

SyncColor 

 

 

 

SyncExtrusionColor 

 

 

 

SyncFillingColor 

 

 

 

WorkingPointColor 

 

 

 

Input 

P la possibilità di modificare il dato da parte dell’operatore.

 

• 

• 



 

ObjectId 
Parametro che serve a identificare l’oggetto nella pagina.

 

Quando si vuol saltare da un campo direttamente ad altri oggetti legati all’ObjectId, è necessario nel 

parametro riguardante la freccia desiderata (ObjectIdUp, ObjectIdDown, ObjectIdLeft, ObjectIdRight) scrivere 
questo parametro.

 

Quando si vuol saltare direttamente su un campo desiderato, è necessario scrivere il parametro impostatoin ObjectId 
del campo desiderato.

 

 

 

 

 



Parison Editor da un minimo di 10 a un massimo di 400 punti disposti 

verticalmente  

 

 

 

 

 Righello verticale (_MPEditor.ShowVRuler: è il parametro di tipo BOOL che abilita la visualizzazione dell’asse delle 
ordinate. Il valore di default è TRUE).



 

 Area dei serial marker (_MPEditor.ShowSM: è il parametro di tipo BOOL che abilita la visualizzazione della barra dei 
Serial Markers. Il valore di default è TRUE).

 

 Area dei sincronismi(_MPEditor.Sync è il parametro di tipo INT che determina il numero di sincronismi visualizzati;deve 
essere impostato almeno ad 1 o valore superiore fino ad un massimo di 8. Il valore di default è 8).



 

 Area del profilo (Sempre visibile).

 

 Righello orizzontale (_MPEditor.ShowHRuler: è il parametro di tipo BOOL che abilita la visualizzazione dell’asse delle 
ascisse. Il valore di default è TRUE).

 

 

 

 

 



 

 

attuale (per la testa selezionata)  

 

L’area dei Serial markers contiene un diagramma dello stato logico dei serial marker lungo il profilo. 

Se posizionato a sinistra è OFF (spento), a destra è ON (acceso). (SerialMarkerColor: è il colore fisso usato per visualizzare i 
serial marker, ShowSM: è il parametro di tipo BOOL che abilita la visualizzazione della barra dei Serial Markers, 
SerialMarkerSizeX: è il parametro di tipo numerico fisso che determina l’ampiezza orizzontale in pixel dell’area che visualizza 
il serial marker)  

 

 

 

L’area dei sincronismi contiene da 0 a 8 linee a secondo di quanti sincronismi sono programmati.(Sync: è il parametro di tipo 
INT che determina il numero di sincronismi visualizzati). 

 

 

 

 

Il colore di ogni linea di sincronismo è impostabile in base alla direzione nella quale funzionare SyncColor
SyncExtrusionColor

SyncFillingColor  

 

 

Bezier lineare piatta parabolica 1 parabolica 

2  

Un’interpolazione può essere selezionata in modo differente per ogni area disponibile tra un master e l’altro. In quest’area, oltre 
a mostrare il profilo corrente, si può visualizzare il feedback del profilo attuale presente sulla testa (abilitando 
_MPEditor.ShowHRuler.ShowFeedback:parametro di tipo BOOL). 



ShowMK
 

 

L’oggetto Parison è dotato di cursore orizzontale che si può muovere verticalmenteed attraversa tutte e quattro le aree verticali. 

 
1.  
2.  

3.  

 

 

 

ProfileBaseColor
ProfileRangeColor) ProfileBorderColor) design time  

 

 

 

I master sono visualizzati utilizzando una linea continua di 3 pixel di spessore di un colore selezionabile (MasterColor)a design 
time. 

La linea inizia dall’asse verticale e termina al valore del punto  

 

 

 

ProfileOldColor)
 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamato XY Graph: 

 

 

 

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name



• Top

• Left

• SizeX

• SizeY

• BackgroundColor

• Border

• Frame

• Visible

• Blink

• Disable

• Child

• OffsetX

• OffsetY

 

 Proprietà oggetto XY  

Variable 

_MXYGraph  

 
_MXYGraph. Per informazioni vedere 

l'HelpLibrerieMoog M_MC600Hmi  

Font 

S

Font disponibili sono presi dal OS Windows.

Moog Font Editor  

FontSize 

Per importare e installare un nuovo font da Windows 

vedere l'Help .



FontStyle 

 

er importare e installare un nuovo font da 

Windows vedere l'Help .

AxisX 
Parametro di tipo _MXYGraphAxis che contiene i comandi relativi all’asse X

AxisY1..AxisY10 
Parametri di tipo _MXYGraphAxis che contengono i comandi relativi agli assi Y (da 1 a massimo 10)

Curve1..Curve10 
Parametri di tipo _MXYGraphCurve che condizionano la visualizzazione della singola curva.

 

XData1..XData10 

 

YData1..YData10 

 

Input 

P la possibilità di modificare il dato da parte dell’operatore.

• 

• 



 

ObjectId 
Parametro che serve a identificare l’oggetto nella pagina.

 

Quando si vuol saltare da un campo direttamente ad altri oggetti legati all’ObjectId, è necessario nel 

parametro riguardante la freccia desiderata (ObjectIdUp, ObjectIdDown, ObjectIdLeft, ObjectIdRight) scrivere 
questo parametro.

 

Quando si vuol saltare direttamente su un campo desiderato, è necessario scrivere il parametro impostatoin ObjectId 
del campo desiderato.

 

 

 



 

 

I dati da visualizzare devono essere contenuti da uno o più array in input (massimo 10). 

 

 

 

 

 

• 

 



• 

 

• 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



  

Dalla Tool Box è possibile inserire un oggetto chiamato Model: 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Proprietà comuni 

• 

 ObjectType 

• Name

• Top

• Left

• Visible

• Child

 

 Proprietà oggetto Model 

PageFrom 
Parametro testuale fisso non modificabile che designa il nome della pagina modello che è stata inserita nella pagina 
principale. 

 

%A..%J 

 

 

 

Setpoint

M





  

 

 

 

 

 

 
• 

• 

• 

 

   questa  prende i  

 



 



  

 

 



  

 

 

 

Incollare Paste  

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sedelle nuove variabili vengono inserite in unsecondo momentonella nostra applicazione  è necessario lanciare nuovamente 
il comando Le nuove variabili vengono inseriti alla fine dell'elenco  



 

 



  

 

 

 

Incollare Paste  

 



  

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 
• Language from

• Language to

OK

• OK

• Cancel

 

 

 

 



  

 

 

 
• Language to export

• From ID

• To ID

 

• OK

• Cancel

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 
• Text ID

• OK

• Cancel



  

 

 

 

 

 

 

 

 
• Language to update: Selezionare la lingua da aggiornare con il file importato.

• OK

• Cancel

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 
• First text Indicare l'IDdiinizio dove cominciare ad inserire nuove righe.

• Number

• OK

• Cancel

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 
• Language name

• OK

• Cancel

 

 

 

 



  

 

 

Taglia Copia  



  

 

 

 

 

 
• OK

• Cancel



  

 

 

 

 

 
• Old name

• New name

• OK

• Cancel



  

 

 

 

 

 
• Renumber texts from Indicare l'IDdiinizio dove cominciare la rinumerazionedelle righe esistenti.

• To

• With numbers from

• Step: Indicare lo step per ogni riga rinumerata.

• OK: Conferma l'operazione.

• Cancel

 

 



 

 

 

 

 



  

 ®. 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

• Arial.font:



 

• Verdana.font:

 

• Courier New.font:

 

• Moogo.font:

 

 

 

 

 



  

 

 

 

Open
 

 

 

 

• *.FONT 

•  

•  



• 

 
•  

•  
o Remove Elimina il sottoinsieme selezionateo. Questo commando attiverà il seguente popup

- SI: Elimina il sottoinsieme selezionato.
 - No: Annula l’operazione. 

o Remove all

 
o Unicode Mostra I blocchi Unicode del sottoinsieme selezionato



- Ok: Chiude la finestra  
o Ok:Apre I font del sottoinsieme all’interno dell’editor dei Font 

o  

• Cancel  

 

New font

: 

 

 

Per selezionare un nuovo font: 

▪ Selezionare il font 

▪ Selezionare lo stile 

▪ Selezionare la dimensione 



▪ Premere OK per procedere. 

 

 

• 

 

•  

 

Salva il file attivo. Questo comando è valido solo quando i dati contenuti nella finestra sono stati modificati ma non salvati. 

Dopo il salvataggio questo comando viene disattivato. E‘ possibile salvare anche tramite il pulsante  o grazie alla 
combinazione CTRL + S. Questo comando attiva la seguente finestra: 



 

 

Save As : 

 

 

Export PEG font  

 

Import Logos font  



 
• Selezionare il font logos da importare 

• Cliccare OK per procedere. 

• Premere CANCEL per annullare e chiudere la finestra. 

 

Exit  

 



  

Il menu EDIT permette di tagliare, copiare, incollare, inserire o rimuovere nuovi caratteri. 

 

 

Cut

 





 

Char menu  

 

Copy

 



 

 

 

Paste

 



 

 

Insert characters

: 

 



• 

• Number of character: numero dei caratteri da inserire partendo dal codice inserito in "First character code"

• Height: Altezza espressa in pixel

• Width: Larghezza espressa in pixel.

Remove characters

 

 
• First character code (Hex): Inserire il codice in esadecimale

• Number of characters: numero die caratteri da rimuovere partendo dal codice inserito in "First character code".



  

Il menu edite permette di spostare, aggiornare, cancellare, cambiare codice e dimensione del carattere selezionato. 

 

 

Shift left

 

 

 

Shift right

 



 

 

Shift down

 

 

 

Shift up

 



 

 

Update

 

 

Clear character

 

 

Change code

Questo commando attiva la seguente finestra: 

 

New code (Hex): inserire il codice esadecimale del carattere 

OK: conferma l‘operazione 

Cancel: annulla l‘operazione 

 Permette di cambiare la dimensione del carattere selezionato. Questo comando può anche essere attivato tramite 

il pulsante . Questo commando attiva la seguente finestra: 

 



Width: Cambia la larghezza 

Height: cambia l‘altezza 

Change all characters: Se selezionato, tutti i caratteri assumono le nuove dimensioni 

OK: conferma l‘operazione 

Exit: annulla l‘operazione 

 



  

Il menu visualizza permette di ingrandire, diminuire, andare al carattere precedente, andare al carattere successivo, tornare al 
primo carattere o andare all’ultimo carattere 

 

Zoom in  

Zoom out  

Previous character  

Next character  

First character  

Last character  

 



  

 

 

 

About  

 

 



  

Sotto la barra dei menu c’è la tool bar con pulsanti che permettono di eseguire velocemente alcune delle operazioni raggiungibili 
tramite menu. Ogni pulsante è identificato da un'immagine rappresentativa della sua funzione. Se il cursore del mouse stazione 
sopra un pulsante per qualche secondo apparirà un messaggio con una breve descrizione del comando. 

 

 

 

New Font Permette di importare un nuovo carattere dalla lista caratteri di windows  

 

Add Font Permette di aggiungere un nuovo carattere al sottoinsieme di caratteri esistente  

 

 

 

 

 

Visualize Font Subset permette di visualizzare il sottoinsieme dei font aperto. 

Save permette di salvare il file attivo. 

Open permette di aprire un font per MC600 esistente (*.font). 

Cut  

Copy  

Paste  

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

I file da copiare devono essere selezionati nella struttura del file system. È possibile la selezione multipla, inoltre è possibile 
selezionare una cartella per copiare tutti i file contenuti. 

 

 

 

 

 

 



  

 

Menu Tools  

• System update

• Clone application

• System network setting

• Get system information

• Application update

• Full system backup

 

 



  

 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

 

 

Sul PC di configurazione  

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

 

Sul PC di configurazione  

• 

• 

• 

• 

• 

 

Su MC600: 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



  

 

• 

• 

• 

• 

• 

• Adesso la chiave USB contiene files e cartelle che permettono di fare il "clone application" dalla CPU MC600.

 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

 

• 

• 

• 

• 



  

 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• Adesso la chiave USB contiene files e cartelle che permettono di fare il "System network setting" dalla CPU MC600.

 

COME PROCEDERE: 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



  

 

• 

• 

• 

• 

• Adesso la chiave USB contiene files e cartelle che permettono di fare il "Get system information" dalla CPU MC600.

 

COME PROCEDERE: 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

 

 



  

 

 

 

• 

• 

 

 

• 

• 

• 

• 

• Adesso la chiave USB contiene files e cartelle che permettono di fare il "application update" della CPU MC600.

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 



  

 

• 

• 

• 

• 

• 

 

 

 

 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Su MC600plus: 

1st Step (CPU da copiare): 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

2nd Step (CPU da aggiornare): 

• 

• 

• 

• 

• 

 



  
System Task Wizard

E’ possibile inserire un solo oggetto di questo tipo nel progetto. 

System Task Configuration  

 

Auto tuning temperature controls
 

• _TemperatureControl (PRG)

• _GlobalTemperatureVariables

• _TemperatureControl

Auto tuning axis controls
 

• UserAxisManagenet (PRG) _AxisControl (PRG)

• _GlobalAxisVariables

• _AxisControl

Video  

• _Video (PRG)

• _GlobalVideoVariables

• _Video

Application
Add Object: 

 

 

Barra degli strumenti Add Object  



 

 

Project Add Object: 

 

 

System Task Configuration: 

 

 

Add System Task Configuration  



 

 

Open  

 

 

oggetto System Task Configuration,  

 

un solo oggetto
 

 

• Auto Tuning Temperature Controls

• Auto Tuning Axis Controls



• Video

 



  

Auto Tuning Axis Controls In testa alla sheet ci sono tre radio 
button denominati: Wizard disabled, Wizard runs on compiling (default) e Wizard runs on demand. 

 
• Wizard Disabled

• Wizard runs on compiling

• Wizard runs on demand

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NUM CONTROL INPUT OUTPUT  

• NUM

• CONTROL _MATAxis
M_Plastic

• INPUT

• OUTPUT

DeviceEditor scheda di ingessi analogici
scheda di uscite analogiche

 



 

 

 

 

 

M_Plastic  



 

 

Control _MATAxis  

 

 

Input  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Output  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Insert Delete  

 

 

Delete  

 

 



 

 

Insert
 

 

 

 

Se si utilizzerà l’opzione Wizard runs on compiling questo avverrà ogni volta che viene effettuata una compilazione del 
programma altrimenti utilizzando l’opzioneWizard runs on demandi dati saranno elaborati solo se richiesto dal programmatore. 

 

• UserAxisManagenet (PRG) _AxisControl (PRG)

• _GlobalAxisVariables

• _AxisControl

 

 

 



  

Auto Tuning Temperature Controls In testa alla sheet ci sono 
tre radio button denominati: Wizard disabled, Wizard runs on compiling (default) e Wizard runs on demand. 

 
• Wizard Disabled

• Wizard runs on compiling

• Wizard runs on demand

La richiesta è possibile agendo su un bottone  che viene visualizzato solo quando questa opzione è selezionata: 

 

 

 

 

 

 

 

Posizionandosi con il mouse sul punto esclamativo sarà visibile il tipo di errore (ad esempio: Out of Range): 

 

 

 

 

 

 

 

NUM CONTROL INPUT HEATING COOLING  

• NUM

• CONTROL
_MATTEMP M_Control1

• INPUT

• HEATING
(_MBoolOut)

• COOLING
(_MBoolOut)



DeviceEditor scheda di temperature

scheda di uscite digitali
 

 

 

 



 

 

M_Control1  

 

 

Control _MATTEMP  



 

 

Input  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Heating  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Cooling  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Insert Delete  

 

 

Delete  

 

 



 

 

Insert  

 

 

 

 

Se si utilizzerà l’opzione Wizard runs on compiling questo  avverrà ogni volta che viene effettuata una compilazione del 
programma altrimenti utilizzando l’opzioneWizard runs on demandi dati saranno elaborati solo se richiesto dal programmatore. 

 

• _TemperatureControl (PRG)

• _GlobalTemperatureVariables

• _TemperatureControl

 

 

 



  

IMI220-6001A001  

 

 

Video  

Run wizard
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

VID1  

 

 

NUM CONTROL MONITOR KEYBOARD TOUCH SCREEN  

• NUM

• CONTROL _MTermin
M_MC600Hmi

 

• MONITOR VID1

 

• KEYBOARD VID1



 

• TOUCH SCREEN VID1

 

 

Run Wizard

 

• _Video (PRG)

• _GlobalVideoVariables

• _Video

 

 



 



 

 

   

 

The Netherlands 
+31 252 462 000 
info.thenetherlands@moog.com 
service.netherlands@moog.com 

 
USA 
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